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ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA 
 

La estructura básica de un programa de computadora puede 
variar según el lenguaje de programación que estés utilizando, 
pero en general, muchos programas comparten elementos 
comunes.  

A continuación, se enuncian secciones genéricas que se puede 
aplicar a muchos lenguajes de programación. 

1.- Encabezado o Comentarios Iniciales: 
 

Información sobre el programa, como su propósito, el autor y la 
fecha de creación o comentarios iniciales que describen el 
programa. 

 

2.- Importación de Librerías (si es necesario): 
 

En algunos lenguajes, es necesario importar librerías o módulos 
antes de usarlos en el programa principal. 

 

3.- Definición de Variables y Constantes: 
 

Especificación de variables y constantes empleadas por el 
programa para realizar cálculos que resuelvan la problemática en 
la ejecución de este, suelen reservar de espacio de memoria para 
almacenar valores o recuperarlos. 
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4.- Definición de Funciones o Métodos (si es necesario): 
 

Agrupación de código relacionado en funciones o métodos que 
promueve la modularidad y reutilización del código. 

 

5.- Código Principal: 
 

Contiene la lógica principal del programa y es aquí donde 
comienza a ejecutarse. 

 

6.- Manejo de Entrada/Salida (si es necesario): 
 

Lectura de datos de entrada y presentación de resultados al 
usuario. 

 

7.- Comentarios en el Código: 
 

Comentarios adicionales dentro del código para explicar 
secciones específicas o proporcionar detalles sobre el 
funcionamiento. 
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JAVA 
EJEMPLO DE USO 
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PYTHON 
 

EJEMPLO DE USO 
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