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MOVIENDO A MEXICO

ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA

La estructura basica de un programa de computadora puede
variar segun el lenguaje de programacion que estés utilizando,
pero en general, muchos programas comparten elementos
comunes.

A continuacion, se enuncian secciones geneéricas que se puede
aplicar a muchos lenguajes de programacion.

1.- Encabezado o Comentarios Iniciales:

Informacion sobre el programa, como su proposito, el autor v la
fecha de creacidn o comentarios iniciales que describen el
programa.

2.- Importacion de Librerias (si es necesario):

En algunos lenguajes, es necesario importar librerias o madulos
antes de usarlos en el programa principal.

3.- Definicién de Variables y Constantes:

Especificacion de variables y constantes empleadas por el
programa para realizar calculos que resuelvan la problematica en
la ejecucion de este, suelen reservar de espacio de memoria para
almacenar valores o recuperarlos.
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4 - Definiciobn de Funciones o Métodos (si es necesario):

Agrupacion de codigo relacionado en funciones o métodos que
promueve la modularidad y reutilizacion del cddigo.

5.- Cadigo Principal:

Contiene la légica principal del programa y es aqui donde
comienza a ejecutarse.

6.- Mianejo de Entrada/Salida (si es necesario):

Lectura de datos de entrada y presentacion de resultados al
usuario.

7.- Comentarios en el Codigo:

Comentarios adicionales dentro del codigo para explicar
secciones especificas o proporcionar detalles sobre el
funcionamiento.
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JAVA
EJEMPLO DE USO

Estructura.java

java.util.Scanner;

Estructura{

areaCircunferencia

area;
area = radio * radio * Math.PI;

area;

radio;

area; 3
obi = Estructura

entrada = Scanner(System.in);

System.out.println(x:"Indique el valor del radio:
radio = entrada.nextDouble();

area = obj.areaCircunferencia(radio);
System.out.println(“El area es: " + area);
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PYTHON

EJEMPLO DE USO

2

AreaCircunferencia(x):
PI = 3.14

area = (pow(x,2) * PI}
area
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